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征稿启事

喜欢动漫和绘画的你不要错过啦！《学生

导报·中职周刊》开设“动漫”专版，欢迎同学们

投稿，我们将邀请专业老师进行作品点评。

投稿要求：

作品为作者原创。漫画投稿作品为单幅，可

提交电子作品或邮寄至指定地点。

1.邮件投稿：

2909832453@qq.com

（1）邮件名称“中职动漫+学校+学生姓名”

（2）提交电子图片格式要求为JPEG，图片大

于2M

（3）邮件内容包括作品，并在附件内留下相关

信息：姓名、所在学校、班级、家庭地址、邮编。

2.邮寄来稿：静安区梅园路77号1716室《学

生导报·中职周刊》动漫版收

邮寄画作背面请注明姓名、所在学校、班

级、家庭地址、邮编（复印有效，来稿不退）。

1.用曲线画出柔和的线条

在绘画的人物中，有一些部位的轮

廓线条需要制造出柔和感,如女性的皮

肤、柔顺的头发等等。这时候，在画线时

要有曲线的意识，用流畅的曲线表现出

轮廓的柔和感。

画曲线时手腕越放松,画出的线条

越流畅,感觉也更柔软。带着画出连贯

曲线的意识，可以表现出头发的柔软

感。而用曲线表现布料的边缘,让布料显

得轻薄柔软。如下图:

2.直线带来轮廓的硬朗感

与曲线相反，如果采用较多的直

线，就会形成线条间的不连贯，从而带

来轮廓比较硬朗的画面效果，直线可以

表现男性的肌肉感与较硬物体的质感。

画直线时要注意顿笔的节奏，通过

直线的转折表现出坚硬有力的感觉。我

们在绘制男性身体的时候，经常需要用

到这种硬朗的线条，这种线条在表现

肌肉硬度的同时，还能表现出骨骼的突

起。而用折线表现布料的边缘，布料会

显得厚实硬挺。如下图：

3.画面的层次由线条的粗细决定

漫画的线条通常都比较简单，在没

有灰度做辅助的前提下，我们可以用线

条的粗细决定画面中物体的前后空间

感，从而体现出整个画面的层次感。

线条对画面的影响

当线条没有粗细变化的时候，容易分

不清层次，造成前后关系的混乱。而可以

加粗的线条除了能够凸显画面的重点，让

画面更有层次感之外，还可以加强光影的

感觉，让人物更立体。如下图：

①刘海处轮廓的粗线，使其与马尾

部分区分开了前后关系。

②加粗下巴部分的线条，体现出与

脖子的前后关系。

③裙子的下摆线条加粗后，与头发

的线条区分明显。

④手部较粗的轮廓线，让其有处于

裙子上方的效果。

补充说明：加粗不一定要用多次涂

抹的形式，用力不同，也能让线条产生粗

细的变化。

添加线条的位置

如下图：①头发发簇之间的缝隙

处，需要加粗一些。

②脸庞轮廓以及脖子与下巴轮廓

的交界处需要加粗。

③头发搭在身体上时，与身体接触

部分的头发轮廓线条需要加粗。

④身体线条与手臂线条连接处需

要加粗。

⑤绘制与手接触的道具时，接触处

的线条需要加粗。

⑥为了突出表现手部的层次感，整

个手部轮廓的线条需要加粗。

⑦腿部上端与服装交界处需要加

粗。

补充说明：注意缝隙间的加粗，是

沿着线条由粗到细的。而直接在缝隙处

涂黑的这种画法是错误的。

4.单线与复线

在漫画的线条表现中，除了线条的

粗细外，还涉及单线和复线的概念，加

粗线条的本质也是复线的一种。了解这

两种线条的不同，能让我们画出更有表

现力的画面。

单线与复线的含义

如下图，单线表现一条线段的形状

和走向，它对轮廓的表现十分清晰。而

复线是用多条线表现轮廓，它们在相

同的线条走向上有一定的范围内的波

动，从而产生复线的效果。

不同画面中的单线和复线效果

如下图，单线效果表现出来的画面

显得比较干净整洁，很适合后期涂上灰

度和上色。而复线表现的轮廓有不确定

性，通过多次下笔能让线条更加准确和

灵活，这种效果通常出现在初稿中。

同一画面中的单线和复线运用

单线和复线的共同组合，能表现出

完成度较高的初稿，这种绘制方式很适

合初学者认识和理解线条。

一次下笔不能确定轮廓的方向，多

次下笔后产生复线(如下图左)。复线的

线条多了以后，自然就会形成粗细不同

的线条（如下图右）。

如果复线太多的话，会降低画面的

完成度，看上去像草图（如下图左）。而

下图右，复线与单线的结合，让画面的

效果更有张力。

补充说明：复线实际上是一种“试

笔”，通过多次下笔的绘制，能修正第一

笔线条的方向，让轮廓更准确。

画动漫如何练习线条？


