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一、设计思路

（一）选题说明

本教学活动内容来自《STEM+综合实践案例的活

动四》的“个性化霓虹灯的设计与制作”，前三个活动已

让学生了解了霓虹灯的基本种类和特点，了解霓虹灯的

基本结构，通过对信息技术单片机的学习及运用，实现

霓虹灯的基本功能，而继续增加霓虹灯的某种变化，也

是在单片机的基础上，运用电子技术的原理进行功能叠

加，以及让学生学习一些基本的电子元器件，并熟悉掌

握电子技术中常见电子元器件的原理及运用。本课主要

涉及的内容为要求学生进行讨论增加霓虹灯的某项智

能化功能，以工程学的角度对霓虹灯进行合理构建，通

过信息技术单片机进行编程和调试，达到理想中的效

果。它将对今后真正使炫彩霓虹灯功能的整合与完善

打下扎实的基础。

选择本课题的理由是：看似一节教学活动课，它却

能紧紧围绕“跨界”，较好地体现多门学科如物理、数

学、信息、工程、艺术等知识的有机整合，并利用现有

的工具设备和技术完成一盏属于他自己的个性化霓虹

灯，符合STEM+教育实践的理念。

本课在教学手段上，最大的亮点就是较好地运用

了Wi-Fi同屏传输器为教学服务，从而提高教学内容和

成果展示的可看性、效益性。

（二）学情分析

本活动教学对象为初中二年级学生，因为这些学

生在年龄特点上已经具备了一定的观察能力和科学

探究能力，对科学知识有了一定的积累，会对以往学过

的知识进行初步的融合。另外，从信息技术学角度来

讲，Arduino单片机是目前比较流行的编程语言，结合

ArduBlock图形化编程使得学生更加通俗易懂。

但是在中学教材中还没有涉及这方面的知识，对

学生来说这也是一门新的课程，特别是对编程界面还

处在初级阶段，同时对学生的结构设计也有较高的要

求，因此，从整体角度想要做到一盏“真正的”炫彩霓

虹灯还需要经过一段较长的过程、积累提升，本活动除

了激发学生对炫彩灯光的探究兴趣外，关键是突出实

践，在感悟体验过程中，习得知识、内化为技能和行为。

 （三）教育策略选择

根据本课的重难点（学科跨界、个性化表现）的

突出和化解，再加上霓虹灯变化的多样性（霓虹灯结

构、闪烁方式不尽相同，程序设计的合理性及科学性）

下体现各小组的“个性”展示，教师在本节课采用巡视

指导的教学策略；同时学生从设计、制作、展示、交流这

四个环节来完成本节课的学习内容，也使得小组成员从

团队讨论、分工、交流到个人的具体任务、展示、交流的

角色转变。

（四）资源运用

本课在资源的运用上，除了主要运用Wi-Fi同屏传

输器和iPad结合显示器来实时转播学生的制作情况及

学生成果展示与交流外，还运用了信息资源（如相关的

视频）、学生个性特点资源、现实生活案例资源、物质资

源（旋转编码器和光敏传感器以及电子元器件等），从

而使教学达到最大效益。

二、活动目标

（一）知识与技能：通过开展多学科知识技能的整

合；较全面地描述霓虹灯的结构功能知识，改进发明制

造意愿，并学会设计技能；

（二）过程与方法：在设计构思个性化霓虹灯过程

中，采用跨学科学习、分析思维、实践研究的方法，去激

发自己的无限创造力；

（三）情感与价值：提高对炫彩霓虹灯的喜爱兴

趣，并在创意设计制作中培养团队合作和“工匠”精

神，为将来服务于社会打下基础。

三、活动准备

工作电脑、同屏传输器、电子元器件、小组活动记

录单、图片、视频、评价表、教学课件等。

教学环节
（用时）

教师行为 学生行为
设计意图
与方法

技术支持

（一）回顾旧
知（3 分钟）

1. 现实生活
引出主题

内容；2. 展
示上节课
学生制作
的流水灯

变化；3. 回
顾旧知识

点。

1. 观看流
水灯变化
的演示过

程；2. 学生
回答教师
提问。

通过电子
元器件的
运用实现

“智能”控
制霓虹灯

的变化，以
引起浓厚
的兴趣。

图片的展
示；传感器
图片的引
入；Wi-Fi
同屏传输
器的运用。

（二）明确具
体任务（5 分

钟）

1. 通过动
态图片展
示基本的
霓虹灯变

化；2. 让学
生分组讨
论设计思
路及制作
方案。

1. 分工及讨
论设计思

路；2. 填写
记录单并
交流各自
小组的设
计方案。

通过小组
分工体现
团队合作

的重要性；
将已学的电
子传感器
给霓虹灯
增加某项
变化方式。

PPT 演示。

（三）小组合
作实践（18 分

钟）

1. 提醒制
作时注意

三点要求；
2. 现场巡
视指导。 

                             

每个小组
人员根据

各自不同分
工进行相
应的活动

任务（机械
工程师、软
件工程师、
演说家）。

现场巡视
针对每一
组进行个

别指导；同
屏传输学
生的制作
过程以鼓
励小组继
续完成他
们的成果。

计算机编
程软件；

基本工具；
iPad 和显
示器同屏
传输。

（四）展示交
流分享（6 分

钟）

同屏传输
学生的成

果

小组演说
家依次展
示演绎活
动成果。

提升科学
技术、逻辑
思维及语
言表达能

力。

同屏传输
器。

（五）总结归
纳（6 分钟）

1. 请学生
总结；2. 自
己表现评

价；3. 思考
拓展延伸。

1. 总结运
用到各学
科知识；
2. 填写自
我评价表。

各学科跨
界知识整

合，提高全
面认识的
理念。

PPT 演示。

霓虹灯增加的某项

变化（小组方案）

团队的具体分工

姓名：             具体任务：         

姓名：             具体任务：         

姓名：             具体任务：         

工具的选择 材料（包括电子元器件）：                                     

是否贴近现实生活
□是     □否

（请在前面的方框打√）

是否规范使用工具
□是    □否

（请在前面的方框打√）

是否养成良好习惯
□是     □否

（请在前面的方框打√）
是否有后续的改进

方案

（进一步功能强化）

□有     □无

（请在前面的方框打√）

如有请阐述改进方案

改进方案：

个性化霓虹灯的设计与制作
宝山区青少年活动中心 许浩

五、活动评价

评价载体：小组活动记录单、学生自我评价表

（详见附件一、二）

评价内容：将活动三维目标化解在：自我承担

任务的满意度、团队活动的参与度、交流分享能力

展现、自我创新思维、除了完成所承担任务以外的

能力表现。

评价形式：采取小组、全班交流后的自我评

价形式进行。 

自我承担任务的满意度（满

分 20）
             ( 分 )

团队活动的参与度（满分

20）
            ( 分 )

交流分享能力展现（满分

20）
            ( 分 )

自我创新思维（满分 20）             ( 分 )

除了完成所承担任务以外的

能力表现（满分 20）
            ( 分 )

具体表现：            

合计总分（满分 100）：             ( 分 )

附件二：学生自我评价表

四、活动实施过程

附件一：小组活动记录单


