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（图片源自网络）

今天我们就线条表现的一些笔法和擦的技

法，作如下几点概括性的总结：

1.拉长线

笔锋稍侧或直接将笔平躺纸面，落笔轻、中间运

笔快、收笔带提返还相同轨迹运动，注意手臂带动手

腕保持统一方向运动。

此线常用在起稿时外形的概括和辅助抓形、定

中轴线等，多作不同方向拉线的练习是非常有必要

的。

2.排线

线条的种类有很多，根据不同的情况使用不同的

线条，下面给大家介绍线条的种类。

直线

直线中最基本的就是垂直线和水平线。当你第

一次练习画直线的时候，应控制好手腕的平稳度。利

用笔的侧锋、平锋或中锋都可以画出均匀等距的直

线、斜线、横线、长线、短线、粗线、细线、上轻下重的

直线、上重下轻的直线。

排线的方向和方法有很多种，有由右上方向左

下方往返进行排列、自上而下排列、自左至右排列

等。素描中的调子就是借助排线来表现的。利用不同

的工具，熟练掌握不同的排线形式和方法，可以表现

出丰富的调子和物体的质感。

不同压力下的直线排列

通过变换用笔的笔触，适当地变换笔尖的压

力，可以画出深浅不一的线条。在素描中，常通过线

条的虚实来体现物象的空间感和体积感。

针对网络游戏中存在的暴力等

元素对青少年影响越来越大的现

象，全国人大代表、安徽省农科院副

院长赵皖平在3月2日举行的2019全国

两会代表委员座谈会上呼吁，加强网

络游戏立法，以年龄和青少年认知水

平为网络游戏分级。

赵皖平在参加两会之前曾收到

过几百名学生家长写的联名信，信中

提到网络游戏对孩子们的影响已经严

重影响日常生活。对此，赵皖平建议加

强网络游戏立法，“网络游戏应按照孩

子的年龄和认知水平分设等级，比如

18岁以下、14岁以下，以立法的强硬措

施，强化游戏运营商的社会责任。”

    （来源：中国教育新闻网）

原来素描排线还有这些讲究

喜欢动漫和绘画的你不要错过啦！《学生导报·中职周刊》开设“动漫”专版，欢迎同学们投

稿，我们将邀请专业老师进行作品点评。

投稿要求：

作品为作者原创。漫画作品投稿作品为单幅，可提交电子作品或邮寄至指定地点。

1.邮件投稿：421065941@qq.com  

（1）邮件名称“中职动漫+学校+学生姓名”

（2）提交电子图片格式要求为JPEG，图片大于2M

（3）邮件内容包括作品，并在附件内留下相关信息：姓名、所在学校、班级、家庭地址、邮编。

2.邮寄来稿：静安区梅园路77号1716室《学生导报 中职周刊》动漫版收

邮寄画作背面请注明姓名、所在学校、班级、家庭地址、邮编（复印有效，来稿不退。）

动漫课堂
资讯

线条虽然看似简单，但很难画好，线的表现方式灵活多样，可长可短、可粗可细、可曲可直。很多绘画者画草稿时勉

强还过得去，一到线稿阶段就感觉有难度了。

（上）

上海市加快全市文化创意产业创

新发展，根据2017年12月印发的《关于加

快本市文化创意产业创新发展的若干意

见》精神，上海市委宣传部、市文广影视

局等十三个部门共同制定了《关于促进

上海动漫游戏产业发展的实施办法》。

据了解，该《实施办法》在“鼓励产

业创新发展”方面有四项，包括大力扶

持优秀原创精品项目，积极鼓励优质

原创动漫游戏作品，包括漫画、电视动

画、网络动漫、网络游戏、手游等原创项

目；支持主旋律作品内容开发；提升动

漫游戏创新技术应用，提升产业创新能

力，推进VR等技术的应用，推动产业融

合高质量发展；鼓励动漫游戏企业与演

艺、旅游、教育、艺术品、金融等融合，开

发动漫演艺、动漫主题旅游、动漫教育

等产品和服务。

在“优化产业载体布局”方面有三

项，包括推动重点动漫游戏产业集聚区

发展、加强电竞场馆和集聚区建设、多

元拓展产业发展空间。

（来源：中国动画产业网）

上海市发布促进动漫游戏

产业发展实施办法

人大代表呼吁

加强网络游戏立法
偏锋直线

侧锋直线

中锋直线

细线

粗线

连续快速画竖向短线 连续快速画横向短线

连续快速画斜向短线 连续快速画斜向弧线

铅笔从左往右 铅笔从上到下 线条斜向排列

征稿启事
作品秀

铅笔由重到轻

铅笔由重到轻 铅笔由轻到重

铅笔由轻到重再到轻
铅笔轻重变化丰富铅笔由重到轻


