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像素中的秘密
 【文/董群力】

纸一直被当作是一种承载信息的

工具，随着科技的变化，纸张似乎也

逐渐开始被替代，但是当你回想起

儿时，你就会想到它，纸张是有温度

的。用纸张的色彩和排列，重新描摹记

忆中的游戏和生活，呈现出一种怀旧的

“像素”风格。
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听到“纸品艺术”这四个字，脑海中几乎立即浮现出传统剪纸手艺人的模样。于是，在展览开幕

的那天，到了半空间艺术馆的门口，看见一个小女孩正踮着脚尖，摆弄着艺术馆前的一些纸板和彩色

纸块，心中却升起一些疑窦，只觉得这个展览和先前的认知有着大大的不同。迎面而来的第一件参

展作品，被黑色的纸板包围着，又分割成几个小空间，如果只是从外表上，着实不知缘由。现场的工作

人员告诉说，这幅作品，需得进入纸板内部的空间，才能一探究竟。进入到作品的内部空间之后，也

终于看清了这次展览所运用的材质。和传统将纸作为艺术的载体不同，这次纸被分为两个部分，一

部分作为网格型的底板，而另一部分则被剪裁成十字形的模样，将周围的部分折叠，放入网格型的纸

板中，可以创作出不同的图案和形状。这样的形式，像极了儿时玩过的拼图和乐高，呈现出一种怀旧

的“像素”风格，总让人不禁怀念起那些追过的动漫和玩过的游戏，于是“儿时回忆”，就成了这场展

览，不得不说的一大看点，许多参展的艺术家，都用纸张的色彩和排列，重新描摹了记忆中的游戏和

生活。

《Faded|Recapture》这幅作品内部的色彩丰富和外表的黑色纸板，几乎立即形成了巨大的反

差，后来创作这幅作品的艺术家JUJU WANG在采访中提到，这个灵感来源于《头脑特工队》，当主

人公逐渐长大，对童年的印象也会变成灰白色，可是，揭开表层，代表记忆的玻璃球仍然有着各种色

彩，也依然不停地在运动。艺术家在小小的空间中，运用了镜面设计，使得空间中的场景将参观者全

方位地包围在其中，好像沉浸在对童年的回忆里。回忆里，有儿时的大大泡泡糖，有电视停播时的标

志，有长辈骑过的永久自行车，还有教室里，总是贴着的“好好学习，天天向上”那几个大字。

除了对童年的描摹，许多艺术家也从这种纸张的新形式中，获得了创作的灵感。他们或用纸张的

色彩，重现西方哥特式建筑中彩色玻璃的纹路和画面，或是运用大范围的色调和极为抽象的方式，勾

勒自然的风景。策展人之一的辛李佳美，用一个词概括了整个策展的过程，那就是“开心”，这种开

心或者来源于特殊的材质，所带来的孩童般的体验和感受，或许来源于对纸这项材料的艺术再发

现，或许来源于对童年那些纯真美好的回忆，又或许来源于在茫茫人生中，暂时放下烦恼的坦然。于

是，小美自己也创作了一幅作品，取名为《烦顺一念间》，以视觉检测的图案为灵感，又以心理暗示为

归依，告诉参观者，所谓“烦”与“顺”，不过一线之隔。

对于参展的11位艺术家而言，这次展览无疑是一次跨界的新尝试，而对于纸张本身而言，它的

艺术性和呈现方式，也有待进一步拓展和发现：“纸一直被当作是一种工具，写信、看书、报纸，它

是承载信息的工具，随着科技的变化，纸张似乎也逐渐开始被替代，但是当你回想起儿时、童年，你

就会想到它，纸张是有温度的。所以我们想用艺术的方式将纸张拔高一个层次，用艺术来留住纸

张。”辛小美说。

 《梦幻百乐门》 珂洵
百乐门是上海霓灯幻梦，异彩缤纷的具象符号，作品

用抽象手法展现出上海现代都市的新气息。活泼跳动的

色彩亮丽明快，既似充满节奏感的爵士乐，又似夜色未眠

中闪烁的灯光。仿佛要在城市一隅开启一场异次元空间的

梦幻之旅。

 《永远瞬间的幻觉——阿尔伯特·爱因
斯坦》 陈晶

该作品运用波普艺术手法，借用爱因斯坦的照片，并

为他戴上圣诞帽，通过对纸的重构以点阵式展示其图像结

构，轻松幽默地再现这经典的一瞬间。

 《纸上功夫》 崔君
作品模仿了儿时8位机时代的简单概括的画面，又添

加了现代的人物和想法，在作品中，添加了格斗游戏中常见

的生命血条，整个作品既复古又现代。

 《像素方块》 包旭
灵感来源于儿时常玩的游戏《俄罗斯方块》，由无数

个小型方块组成。背景的选择，将不同颜色无序地排列在

一起，在视觉上形成一种规律的错位感。

 《折叠海浪》 包旭
作品分为六层，用特殊的胶水固定成弯曲的效

果，一层层的弯曲，正如海浪般翻涌而至。颜色的布

置，采用了由浅入深的方法，以不同形式区分每个层

次的颜色布置，背板上画着平静的海面，形成一种矛

盾的对比。

 《烦顺一念间》 辛小美
你看到了什么字？是“烦”，还是“顺”？这不是

视力检测，这一刻你看到的，代表了你的心。世间万

事，烦烦顺顺都不过是一念之间。

 《回本归真》 包旭
创作的灵感，来自于《贪吃蛇》游戏，颜色的布置从最

外圈开始，环形围绕，直到中心的白色。中间的十字正是纸块

折叠前的样子，预示着回到最本真的状态，周围的四个空格象

征着海水，暗示着这种回归要经历波折，方得正果。

 《放飞》 萧萧
灵感来源于儿时的游戏画面。画面选择了简单的构图、

鲜亮的色彩，都市的生活压力常让人喘不过气，适当学会放

下，重回儿童时的纯真之心，可以慢慢放飞至云端。

Q：这次的参展作品，是什么样的一种灵感？

A：创作的灵感，来自于《头脑特工队》，虽然外面用黑

色的板围合起一个个小小的空间，但是里面仍然存在着各

色的记忆和情感。这次的材料，是一种新的材料，我经过反

向思维之后，还是选择还原小时候的记忆。比如，大大泡泡

糖、永久自行车，还有原来在教室中的“好好学习，天天向

上”，这些是能勾起每个人回忆的东西。

Q：整个制作过程中，印象最深的是什么？

A：印象最深的是自己做颜色，因为纸张毕竟是印刷

的。有些需要用到颜色渐变，我就用颜色自己染一下，每一个

色块的颜色都不同，还是有一些微妙的效果，这是在平面绘

画和架上绘画所体会不到的东西，是一种新的尝试。

Q：之前对纸有什么样的认识？

A：因为我平时是画工笔的，所以对纸有一定的了解。也

看过一些纸质的艺术品，觉得纸是特别神奇的东西，即使艺

术领域，也可以做得很极致。一开始看到这个形式的时候觉

得很新鲜，这个简直就是纸版的乐高，设计很巧妙，可以拼出

各种各样有趣的图案，从没有见过，而且是纸质的，我脑子

有点空白，还真的想不出怎么创作，因为和我平时创作相差

很远。

Q：在作品的背后和制作过程中，有没有什么故事？

A：作品《折叠海浪》大概用了一周多的全天时间，这件

作品上涂了大量的透明胶水，因为小方块纸很容易脱落出

来，所以在细节的处理上花费了很多精力。《像素方块》是由

上下两个方块纸组成，下层的方块纸是最不容易放到里面

的，必须用特殊的工具才能安放得当，作品前前后后也用了

将近一周的时间才完成妥当。
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