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如今，博物馆早就已经不再是个“不好玩”的存在，在生

活的各方各面都已经被高科技武装起来的“互联网+”时代，

博物馆这一承载了人类多方面发展历程的场所，更是将一些高

新技术玩到飞起。

参观博物馆时 请打开手机

几年前，手机还是博物馆的最强劲敌人之一，英国《每日

电讯报》艺术版主编Sarah Crompton就曾撰文批评某一博

物馆容许观众在展厅拍照的政策，称“允许展厅拍照的政策迎

合了匆匆过客，却背叛了所有渴望凝望和沉思的观众”。如今，

大多数博物馆已解除禁令。很多博物馆开始借用手机应用程

序，运用高科技，为参观者提供更丰富生动的观展体验。

成立于1960年的苏州博物馆，其新馆最初因出自建筑大

师贝聿铭之手，且造型独特而名噪一时，成为了不少建筑爱好

者来到苏州的必游之地。不过，从今年年初开始，苏州博物馆

又多了一个新的亮点——数字化的观展体验。

还有想法希望和馆方交流，也可以在App中相应的文物介绍下

方留言。

因为“云观博”，走马观花式的博物馆游览在苏州博物馆

将不复存在，博物馆也成为了一处不仅可以“涨知识”，还可以

实现思想交流的场所。

继苏州博物馆之后，国内不少博物馆也相继上线了自己家

的App，例如故宫博物院的“故宫展览”，3D全景展馆让你在

手机上就能饱览整个博物院，甚至连每一个展厅的天花板都

制作精良；在北京自然博物馆，只要你下载了这款名为“北京

自然博物馆AR”的App，打开并用摄像头对准展品，展品就会

在手机屏幕上“活”起来……随着互联网+在人们生活中的深

入，更多的博物馆也正在考虑加入这一行列，这些博物馆也逐

渐意识到，手机将不再是他们的敌人，而是帮助博物馆将自己

变得更生动有趣的好帮手。

VR 戴上眼镜 感受历史

对VR来说，2016年是不平凡的一年，三星、HTC、LG等

科技巨头纷纷推出了自家的VR产品。而在文化领域，VR技术

同样走得掌声四起。

众所周知，文物是会折寿的，虽然相关部门每年都会花

费巨额费用来保护文物，但时间无情，有很多文物慢慢氧化损

毁，VR技术的出现给文物展示注入了新的生机，可以让文物的

每一个细节通过影像定格在永恒里。未来的博物馆，不会再展

示一部分展品，而是一个超级的VR数字博物馆，里面的展品

囊括古今中外的所有文物，只要戴上VR头盔，就能进入到展

馆，看各种文物。

去年秋天到今年年初，故宫博物院曾举办了一个展览，用

VR技术再现了中国东南部小城景德镇的一处考古遗址。这一

VR作品来自故宫博物院资料信息部的工作人员在景德镇御窑

遗址拍摄的2500多张高清照片。

展览展示的是从1350年到20世纪初这段时间里，明清两

朝帝王为显示其至高无上的权力而拥有的独一无二的瓷器制

品，比如瓷罐、瓷盘、瓷杯及瓷器艺术作品。此外，展览最有特

色的地方在于有一部分是虚拟展示。

戴上特制的黑色眼镜后，观众可以在1.4万平方英尺的景

德镇遗址的虚拟世界里漫步，“看到”各种废墟，与此同时一个

音频导览在介绍遗址的情况。在展览现场，不时有故宫的工作

人员警告游客，在戴上眼镜后，游客一定要遵守蓝色警示灯的

提示，否则会撞到墙上。

一位观众在体验时不时地下蹲，并向前伸手，似乎想要拾

起地上的一些东西。边上的工作人员表示，因为效果太真实了，

经常会有观众产生错觉，好像自己真的在景德镇现场一样。

据悉，这已不是故宫博物院第一次利用虚拟现实技术来

增强其展览的趣味性。之前，故宫博物院就在一个舒适的剧院

里开启了紫禁城VR之旅。未来，也将会有更多的VR技术被运

用到博物院中，为观众的体验感服务。

当博物馆邂逅高科技

目前，苏州博物馆一共有两款App，一款名为“苏州博物

馆”，一款名为“云观博”，前者是一些馆内活动的报名信息和

场馆地图，后者则是一款颠覆了传统博物馆参观方式的App。

“云观博”是国内首款基于AR技术的全博物馆领域的智

慧应用。有了“云观博”，当观众第一次走进苏州博物馆时，可

以直接点开地图功能进行参观。如果时间紧凑，还可以根据

TOP 文物推荐，直接去看最值得看的东西。苏州博物馆基本

陈列中几乎全部展品介绍都已经内置于“云观博”App中。参

观时，观众可以一边看文字，一边听语音。同时还能选择要不

要听苏州话的方言版导览。App不但内置有语音和文字，还提

供了许多视频，满足观众全方位的好奇心和求知欲。展柜内静

态的文物看着不过瘾，观众还可以通过3D技术把玩文物，换

一个全新的视角来观赏。了解完展品后，如果观众对某些展品

博物馆是个怎样的存在？庄严、严肃、冷清？如果这是博物馆一贯

以来给你的印象，那么你一定是许久未踏足过博物馆了。


