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“互联网+最后主体是企业”
如今，“互联网+”已然是个

大家耳熟能详的公共名词。但
两年前，马化腾在腾讯创业15
周年中首次提到“互联网+”时，
公众对它还很陌生。2015年，

“两会”报告中首次把“互联
网+”写进政府报告。此后，“互
联网+”迅速普及开来。

如今，以“互联网+”为核心
的“数字经济”贡献值已超过20
万亿。据近日发布的《中国互
联网+数字经济指数（2017）》显
示，“互联网+”数字经济指数每
增长1个百分点，GDP就能增长
1406.02亿元。截至2016年年
底，我国互联网+数字经济指数
增加了 161.95 点，据此估算，
2016 年全国数字济总量已达
22.77万亿元，占据全国GDP总
量的30.61%。

随着数字经济的发展，两
年来，对于传统行业数字化究
竟应该是“互联网+”还是“+互
联网”一直存在争论。

“我觉得现在越来越感受
到，‘互联网+’最后的主体应该

是企业，就是传统行业，所以其
实真的还是‘+互联网’。”腾讯董
事会主席兼首席执行官马化腾
在接受采访时坦言，“前期确实
是互联网主导，因为很多传统行
业还没意识到其益处，但当其中
的逻辑和产业深度增加，互联网
企业就变得越来越像提供水和
电的基础设施一样——我们负
责供水供电，但最后怎么用，我
们还真的不知道。”

而今，许多传统企业显然
已对互联网+的应用得心应手。

“我们从经销商下订单开
始，到生产、调度、物质、采购、
质量控制、质量追诉，直到财务
结算，现已可以全部通过互联
网链接起来。”哇哈哈集团董事
长宗庆后在参加会议论坛时表
示，“一方面，我们节省了劳动
力，另一方面也提示了我们财
务数字的准确率。”

数字经济“新版图”浮现
从“互联网+数字经济”4大

分指数的聚类分析，全国351个
城市可以按照数字经济发展水
平被划分为5个层次。本次发

布的“互联网+”指数报告以腾
讯用户的数字经济行为数据为
基础，汇集滴滴出行、美团点
评、京东、携程等互联网公司的
大数据，以指标的形式，精准刻
画了全国31个省、自治区和直
辖市以及351个城市数字经济
发展状况。

其中，北京、上海、广州、深
圳4个一线城市在总指数中占
比为29.0%；成都、杭州、南京等
14市构成的数字经济二线城市
总指数中占比约为19.17%。随
后的三、四、五线城市分别占比
12.80%、16.83%和22.20%。

地区数字经济差异化的加
深也“重构”了中国的经济版
图。随着移动互联网基础设
施的广泛普及、互联网+不断
深化落地、传统行业数字化与
互联网化进程加速，中线、底
线城市数字经济发展速度将
进入高速增长期，而一线城市
增长将适当放缓，这将有效弥
补城市发展之间的鸿沟，对社
会治理、消弭数字鸿沟起到支
撑作用。

与此同时，“如今‘互联

网+’已不再局限于政务、民生、
医疗等服务业领域，制造业也
正在加速拥抱互联网。”马化腾
指出，数字制造和智能制造正
成为新的关键词。

以三一集团为例，其搭建
的“工业互联网平台”，通过于
腾讯云的云计算能力相结合，
实现了工业设备运行的数据化
管理，不仅能高效完成了设备
分析、预测和运营支持，还实现
了从设计、制造，到提供租赁和
维护服务，再到大数据分析服
务等一系列商业模式上的创
新，从设备制造商转型为综合
的工业设备服务商。

就数字经济发展中的安全
问题，马化腾特别强调道，“‘互
联网+’时代的安全问题，早已
不是单一个体问题，而是结构
化的系统问题。腾讯愿意开
放过去积累的安全能力，包括
个人终端到云计算的基础安全
能力，与政府、各行业合作伙伴
能一起‘联防共治’，形成‘互联
网+’的新安全标准，用产业链
合作的方式解决大家的安全忧
虑。”

青年报 王霞

VR（虚拟现实）依旧在升
温。从早前的游戏应用，到如
今的零售、娱乐甚至教育，各行
业对VR都保持着强烈的“好奇
心”。

不过，“目前VR应用依旧面
临内容不足的现状。这也是导
致VR无法迅速爆发的主要原因
之一，”在近日举行的“TAB教育
科技论坛”中，网龙华渔教育副
总裁陈长杰在接受采访时表
示，VR在教育领域的应用具有
非常广阔的前景，但VR内容生

产力依旧待挖掘。
为解决这一现状，网龙华

渔于去年顺势推出VR编辑器。
学生自己可以在网龙的U3D引
擎上短时间内创作VR作品，无
需繁琐的编程和编辑流程。

“比如，在学习古诗《静夜
思》时，学生可以根据诗歌中的
描述，用编辑器编辑出明月照
床前的场景，便于更好地理解
诗中意境，”陈长杰表示，“编辑
器基于网龙本身的游戏引擎，
在塑造场景的全面性和流畅度
上具备特别优势。我们希望未
来老师和学生，以及教育出版

社、教育公司都可以用我们的
VR编辑器自己做VR内容。”

据了解，目前该平台中已包
含数十种模型类别、1300多种动
作以及数百种粒子特效。“每一
个编辑器都将对应一个包含大
量3D人物和物件素材的资源库，
这些资源库还在渐入3D建模素
材。”陈长杰透露。

去年初，由网龙建立和运
营、致力于VR资源和内容开发
与分发的附件 VR 产业基地落
成，成为全球首个VR全产业链
孵化基地。目前已落地的产品
和应用包括 101VR 沉浸教师、

101VR创客教师等，学生可以佩
戴VR眼镜在课堂中进行体验。

“2016 年网龙的全部营收
为30亿元，其中教育产业营收
15亿元，占到总营收的一半左
右，”陈长杰表示，“基于提供行
业软件应用的整体解决方案，
最终我们希望能够打造一个关
于互联网在线教育的平台，对
VR和互联网内容进行分发。同
时以云服务为基础，聚合全国
甚至全球的教育资源和师资力
量，形成包括教育机构管理、教
学资源共享、教育行业社交等
在内的综合资源平台。”

搜狗Q1营收增长
人工智能再突破

4月24日，搜狗对外公布截
至3月31日的2017财年第一季
度财报。财报显示，一季度搜狗
收入达到人民币11.2亿元，较
上年同期增长16%，继续快于行
业增速。

其中，核心搜索业务和人工
智能均取得良好开局。到3月
底，其整体搜索流量较上年增长
26%，移动搜索流量增长 50%以
上。人工智能领域再度实现突
破性发展，搜狗手机输入法目前
语音输入日频次已突破 2.4 亿
次，较1年前增长1倍以上，输
入法用户较 1 年前增长 60%以
上，稳居国内以DAU计的第三大
手机应用。

搜狗CEO王小川表示，“目
前搜狗的人工智能技术以自然
语言处理为核心，在语言的基础
上做自然交互和知识计算。在
这个体系下，搜狗会着力翻译、
对话、问答等方向的技术创新，
并切实推进产品的落地。”业内
认为，2017年将是人工智能从
前沿科技走向实用的重要一年，
通过在人工智能最难突破的“自
然语言”领域持续深耕，搜狗将
持续推动人工智能技术实用化。

另外，据搜狐透露，今年将
重点发力搜狐公众平台，目前入
驻自媒体数量已接近40万。搜
狐 PC 门户近期也迎来重要改
版，新版搜狐首页已呈现出“推
荐流”，信息更新方式由“人工编
辑发布”，转变为“强势编辑团队
挑选优质新闻+机器个性化推
荐海量资讯”。 青年报 王霞

数字经济占全国GDP总量3成

“互联网+”：“越来越像基础设施”

网龙华渔欲打造全球VR资源分发平台

“随着互联网在行
业和产业中的不断深
入，互联网企业已从最
初的‘主导’，变得越来
越像提供水和电的基础
设施。”

在近日举行的2017
中国“互联网+”数字经
济峰会中，腾讯董事会主
席兼首席执行官马化腾
对互联网+赋能传统行
业进行深度解读。同时
发布的《中国互联网+数
字经济指数（2017）》报
告显示，数字经济已“成
为国民经济的重要组成
部分”。 青年报 王霞

■资讯

万达携手优博讯
共建“智慧商业”

4月19日，万达网络科技集
团旗下的飞凡公司宣布与优博
讯达成战略合作。双方将基于
飞凡开放平台，为实体零售行业
提供丰富的线下智能场景应
用。构建囊括支付、营销、会员、
大数据等元素的智能POS生态
圈，助推“智慧商业”时代下实体
零售全面转型升级，为消费者提
供全生态智慧生活体验。

据了解，升级后的优博讯智
能POS集全能支付、条码扫描、
在线营销、门店管理以及小票打
印等功能于一体，等同于一台

“移动的电脑+扫描器+POS机+
打印机”，可以独立完成一体化
移动收银，随时随地连接服务
器，进行营销管理和数据采集工
作。

万达网络科技集团副总裁
徐辉表示，万达网络科技集团和
优博讯的合作是在发展“智慧商
业“道路上共同迈出的重要一
步，双方将优势互补，各展所长，
共同做好智能云POS在实体零
售行业的应用落地，合力打造商
业新生态。 青年报 沈旖旎


