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《王者荣耀》是腾讯游戏开发的
一款以竞技对战为主的手游，打开
APP，载入页面上虽然有着温馨提示：

“本网络游戏适合年满16周岁以上
用户”，但这并不妨碍这款“爆款”手
游“圈粉”一大群小学生。

在普陀区一所小学里，四年级一
个班里的男生几乎都在玩或者玩过
《王者荣耀》。小学四年级的姚同学
说，大多数同学都有自己的手机，玩
手游十分方便。他是班级里较晚开
始玩《王者荣耀》的男生之一，“因为
大家都在玩，不玩就out了。”

这款游戏的角色基本取自中国
历史或者传说人物。在其官方主页
上罗列了嬴政、诸葛亮、关羽、大乔、
虞姬等超过60名英雄，荆轲变成了
女儿身，扁鹊变成了善恶怪医，李白
在游戏里的设定则为刺客。

姚同学就很爱用诸葛亮、孙悟
空、曹操等英雄，不过他说自己只是
把这个当游戏玩，“最近我也在看《三
国演义》，游戏不太会影响我认识历
史人物。”

不过他也提到，有同学每天一早
6点30分起床，就为了先刷半小时游

戏，有一次还在班里争论起了扁鹊是
“怪医”还是“神医”。

更担心的则是家长。“游戏角色
用着历史人物的名字，设定却与历
史相差甚远，这让孩子怎么去理解
这些人物，万一玩入迷当了真，这以
后还怎么教育？”作为母亲的顾女士
虽然对儿子“严防死守”，儿子至今
没玩过《王者荣耀》，但每每去学校
接儿子，总能听到小学生谈论游戏中
的李白如何杀敌，孙膑卖萌，让她感
到忧虑。

上理工大二学生小孙是《王者荣
耀》资深玩家，注重游戏体验的他觉
得这款游戏是上乘之作，但对于如荆
轲成为女儿身，战国时期军事家孙膑
的英雄台词却是“人家那么可爱，当
然是男孩子”，让小孙都觉得有点不
伦不类，“我们大学生对于历史人物
已经有了一定了解，最多觉得有点别
扭，而并不太了解历史的小学生，就
怕他们对历史人物有先入为主的印
象，曲解了历史人物。”

不过小孙同时表示，大部分玩家
更注重的是游戏体验，玩游戏时并不
会用太多的文化思维看待这些问题。

忧 小学生谈论李白杀敌，孙膑卖萌
目前该游戏共有多少玩

家？12岁以下小学生占比多
少？

腾讯方面回复称，由于目前国内

包括游戏在内的文化娱乐行业并无

成形的分级制度，根据主管部门的

相关规定，凡是符合运营资质的中

国内地企业均可向全体用户提供游

戏服务。

腾讯通过多次对用户的实际调

研，并基于游戏的操作要求等维度，

从而形成了相关游戏产品适合年龄

段的提醒与推荐，但并不表示低于该

年龄段的用户不能使用相关服务，或

者使用了会造成任何伤害。所以注

册时并无年龄条件限制。

根据《王者荣耀》目前正式公布

的用户数据为：2 亿注册账户，5000

万月活跃账户。

从活跃用户角度分析数据发现，

12岁以下用户在《王者荣耀》中的占

比约为一成出头，18岁以上成年用户

还是《王者荣耀》的主导。

游戏中的角色设定是否
“误导学生了解历史文化人
物”？

腾讯方面回应称，他们的初衷

是想让游戏驱动用户对历史文化

产生兴趣与关注。这款游戏在项

目策划之初，就决定以具有代表性

的文化形象作为原型进行游戏角色

的塑造。

腾讯还举例了上个月刚发布游

戏角色“东皇太一”，其原型来自中

国古典文学楚辞《九歌》中祭祀的

天帝，在发布该角色后，他们发现

网络上关于“东皇太一”的搜索量

出现激增，经过分析发现很多用户

都是通过游戏第一次认识这位中华

历史传说中的人物，进而在网络上搜

索相关知识。

游戏官网上目前出现了
“历史上的TA”，是否是新增内
容？

昨日，青年报记者再次查询游戏

主页时发现，在“英雄介绍”界面，多

了“历史上的TA”板块。对此，腾讯

方面回应称，这个板块于4月6日最

新上线，官网和游戏端都加入了这一

板块。这是他们筹备历史文化传播

的一部分。

腾讯方面还表示，就在下个月，

他们还会推出一个官方视频栏目《王

者历史课》，邀请文化学者来为游戏

用户讲述生动的历史故事。

诗仙李白当刺客 神医扁鹊善用毒
游戏角色“借用”历史人物 是教坏了小玩家还是激发了历史兴趣？

荆轲变成女性，李白持
剑砍人……近日爆红的手
机游戏《王者荣耀》因游戏
角色“借用”历史人物引发
争议。据腾讯数据，超500
万12岁以下小学生活跃在
这款游戏中。《王者荣耀》会
成为是误导他们历史观的

“王者农药”，还是变成激发
他们历史兴趣的“王者神
药”？记者展开了调查。

青年报记者 周胜洁

“爸爸，荆轲这女的怎么那么厉
害，她到底是谁啊？”周末，当上小学
三年级的儿子玩起《王者荣耀》，并再
次被游戏中的荆轲所灭时，他忍不住
这么问父亲张先生。张先生并没惊
讶于儿子口中的女荆轲，同样也玩
《王者荣耀》的他和儿子共用一个账
号，知道游戏中荆轲的设定。

儿子涛涛说，今年过年后他开始
玩起了《王者荣耀》，父母给他定了严
格规定，周一至周四不能玩，周五至
周日每天能玩一小时，后羿、黄忠、诸
葛亮等都是他爱用的英雄。

最近玩游戏时，涛涛所选的角色
总是在与荆轲对战时“阵亡”，让他转
而求助于父亲，想知道历史上的荆轲
是何方神圣。张先生觉得这是一次
很好的教育机会，马上拉着儿子一起
查资料，了解历史上的荆轲。

如今涛涛随口就能报出很多历史
人物：黄忠、刘邦、武则天、嬴政、孙尚香、
王昭君。但对于认识的历史人物，他还
是心存疑惑，“我知道李白，李白是唐朝
诗人，语文课上还学过他的诗。但是游
戏里，他变成了刺客，用剑砍人。”

查看游戏官方主页，对李白的技
能说明也包括了“李白化身为剑气，
对范围敌人飞速穿梭斩击5次剑气”
等解释。

也玩《王者荣耀》的张先生没有
显露出部分家长的焦虑，他觉得，儿
子并没有直接接受游戏中的历史人
物，他会以此为兴趣，不断发问，扁鹊
是谁？曹操在历史上是个怎样的人
物？这就为学习创造了机会，“只有
当孩子对这段历史、这个历史人物产
生了兴趣，才会激发他去学习，我觉
得不必过度担心。”

喜 孩子逐渐对历史人物产生兴趣

市少年儿童研究中心主任杨江

丁也早就听闻这款游戏在孩子中

的火爆。他表示，虽然有观点说，

孩子能够通过游戏激发兴趣，会去

了解更多的历史和历史文化形象，

但对于小学生，特别是小学中低年

级的孩子，自身判断力不强，不排

除有些孩子把游戏中的历史人物

当成正确的“打开方式”，“如果打

游戏的孩子不向家长、老师发问，

全盘接受了游戏中历史人物的设定

怎么办？这种先入为主的印象，要扭

转还是挺难的。”

在杨江丁看来，“正本清源”尤其

关键。对孩子先要加强正面教育和

引导，打好良好的人文基础。学校、

家庭可以通过多样的阅读引导，让孩

子多读书、读好书，让孩子先形成正

确、科学的历史观，打好底子，加强人

文修养，这样才能在玩游戏中不被游

戏所左右。此外孩子本身的对错判

断能力、道德辨析能力也需要提升，

更需要老师、家长的引导。

“一切涉及孩子的内容都要当

心，对于历史要格外慎重，对历史人

物还是要心存敬畏之心。游戏也可

以原创英雄人物嘛，同样也能深入人

心。”杨江丁说道。

对历史人物还需有敬畏之心
[专家之见]

[三问腾讯]

一位小朋友正在玩王者荣耀。 青年报记者 吴恺 摄


